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Gra dla 2-4 graczy w wieku od 7 lat

Zawartosc pudetka:
20 dwustronnych kafelkéw - 4 zestawy po 5 réznych,
dwustronna plansza, 16 drewnianych pionkow, instrukcja
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Cel gry:

W grze MATIK zadaniem graczy jest uktadanie na planszy pionkéw oraz kafelkow.
Odpowiednie ustawienie elementéw przyniesie graczom punkty zwyciestwa.
W rozgrywce zwyciezy ten, kto po dotozeniu ostatniego elementu oraz podliczeniu

zdobytych punktéw bedzie miat ich najwiece;j.
GRANNA




Przygotowanie do gry:

Utoz plansze na srodku stotu, tak aby kazdy gracz miat do niej swobodny dostep.
Do pierwszej rozgrywki polecamy uzy¢ strone planszy bez wartosci na polach.
Rozdaj kazdemu uczestnikowi rozgrywki po 5 réznych kafelkéw (kazdy w innym
kolorze) oraz po 4 pionki w jednym kolorze. Gre rozpoczyna najmtodszy gracz,
lub ten, ktdry wie, dokad tupta noca jez.

Przebieg gry:

Gra rozgrywana jest w turach. Podczas swojej tury gracz musi wykona¢ jedna
z dwdch akgji:

® postawi¢ na dowolnym, pustym jasnym polu planszy swéj jeden pionek,

® potozyc na dowolnym, pustym ciemnym polu planszy swoj jeden kafelek.
Po wykonaniu wybranej akcji swoja ture rozpoczyna kolejny gracz. Rozgrywka
przebiega zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara.

W zaleznosci od tego, ktory zestaw kafelkow i ktorg strone planszy wybierzemy,
gra oferuje rézne warianty rozgrywki:

® kafelki z obrazkami lub z cyframi,

® plansza podstawowa lub plansza z wartosciami na polach (wptywaja

na punktacje kornicowa).

Kafelki uktadamy na planszy w taki sposdb, aby wokoét kazdego
swojego pionka zgromadzic:

o kafelki z cyframi o jak najwyzszej wartosci,
® jak najwiecej roznych symboli przedstawionych na kafelkach.




Wariant rozgrywki z obrazkami na kafelkach

Gracz otrzymuje 1 punkt za kazdy symbol kafelka, ktory lezy na polu obok jego
pionka (pola kafelka i pionka musza stykac sie krawedziami). Dany symbol liczymy
tylko raz, nawet jesli widnieje na kilku kafelkach.

— 7 N === Przyktad: Agata (biate pionki) otrzymuje
E ! . 2 punkty za pionek A, poniewaz styka sie
. on z 2 r6znymi symbolami (koniczyna,

kon) oraz 3 punkty za pionek B
(koniczyna, kon, listek), razem 5 punktow.

D 0!0 Michat (rozowe pionki) otrzymuje

3 punkty za pionek C (serce, koniczyna,
._. - listek) i 3 punkty za pionek D (serce, listek,

koniczyna), razem 6 punktow.
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Wariant rozgrywki z cyframi na kafelkach

Kazdy gracz sumuje cyfry znajdujace sie na kafelkach lezacych obok pionkéw
w jego kolorze (czyli stykajacych sie z nimi krawedziami).

Przyktad: Agata (biate pionki)
otrzymuje 3 + 1 =4 punkty za pionek A
i1+ 1+ 3+4=29punktéw za pionek B,
razem 13 punktow,

natomiast Michat (rézowe pionki)
otrzymuje 1 + 2 + 4= 7 punktow

za pionek Ci 1+ 2+ 4 =7 punktéw

za pionek D, razem 14 punktdw.




Wariant rozgrywki z plansza z wartosciami na polach
Oproécz punktow za kafelki gracze otrzymuja réwniez punkty za pola na planszy,
na ktoérych ustawili swoje pionki.

- _ , - Przyktad: Agata (bialy) ustawita
. ' Q . swoj pionek na polu z wartosciq 1,
Y .
N— otrzymuje zatem 1 punkt z tego pola
“’ oraz 3 punkty za symbole na kafelkach,

razem 4 punkty.
Michat (rozowy) swdj pionek ustawit
na polu o wartosci 2, otrzymuje wiec

2 punkty z tego pola oraz 3 punkty
za kafelki, razem 5 punktow.
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Koniec gry
Gdy na planszy zostanie umieszczony ostatni element (kafelek lub pionek),
gra sie konczy. Czas na podliczenie punktéw. Kto zdobyt ich najwiecej, ten zostaje

zwyciezca. W przypadku remisu gracze wspélnie ciesza sie zwyciestwem.
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Drogi Kliencie!

Nasze gry kompletowane s ze szczegdlng starannoscia. Jezeli jednak zdarza sie
jakies braki (za co z géry serdecznie przepraszamy), mozesz przesta¢ nam reklamacje
e-mailem na adres: service@granna.pl

Podaj swoje imie, nazwisko i adres (miasto, kod pocztowy, ulica, numer domu

i mieszkania) oraz napisz, jakiego elementu gry brakuje.

|

Jesli chcesz otrzymywac droga elektroniczng informacje o nowosciach, to napisz e-mail
z taka informacja na adres: service@granna.pl i podpisz go imieniem i nazwiskiem.
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